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Pré-requisitos:

DCCO001 ndo possui pré-requisitos.

Conhecimentos prévios necessarios:

Néo séao requeridos conhecimentos prévios para DCCO001.

Ementa:

Metodologia de desenvolvimento de programas, programacdo em linguagem de alto nivel. Comandos basicos, estruturas

de dados, modularizacéo.

Programa:

Modulo Conteddo Programatico

FUNDAMENTOS DA COMPUTACAO
Historico da computacéao

O computador

Sistemas de Numeracéo
Codificagbes

Algebras das Proposicoes
Arquitetura

Software

Configuracdes

Sistema Operacional

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS
Conceito e Estrutura de dados
Linguagem Algoritimica

Tipos Basicos

Expressoes

Estruturas Basicas de Controle

Entrada e Saida

Blocos — Procedimentos e Funcbes
Fluxogramas

Regras Préticas para Construcao de Algoritmos
Vetores

Matrizes

e Arquivos

UTILIZACAO DO COMPUTADOR
e Comandos do Sistema Operacional
Linguagem PASCAL
Programa
Edicéo
Compilacdo
Execucdo de Programas
Teste e Depuracdo de Programas
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Critérios de Avaliacdo:

A critério do professor, desde que respeitado o §4° do Art. 65 do Regimento Geral da UFMG, que determina que
nenhuma avalia¢do parcial do aproveitamento podera ter valor superior a 40 pontos.
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